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Il 7iaca delle trasFORMAzioni

nel 5iwra(ina di Alice

“... finalmente sono tornata della statura giust@&sad devo trovare il modo di andare in quel giardieraviglioso ...”

daAlice nel Paese delle Meravigléé Lewis Carrol - Edizioni C’era una volta

RELAZIONE PROGETTUALE




«  CONCEPT
Larealti trmfarmmm

L'ispirazione per il progetto di questo giardino nage dal desiderio di raccontare la realta attraversdo “stupore”, il
ribaltamento dell’'ordine prestabilito, il sogno féatasia, le invenzioni sorprendenti.

Questa dimensione parallekdira rispetto alla realta convenzionale, ci puo orieniaaspettatamente in una consapevole
lettura dell’ambiente in cui siamo immersi, perrapttoci di ammettere la sua possibile duplicit@gidrdino diventa cosi luogo di
espressione per 'Uomo e la Natura insieme, esmaaie riscoperta del tempo e della spontaneitée dedraviglie e bizzarrie di chi
lo abita.

In giardino “ virtualmente non manca nulla: l'utile e il futile,la produzione e il gioco, I'economia e l'arteEsso e
dunque sintesi e integrazione di forme e potenzi#di, gioco delle azioni ed evoluzioni dei viventi,uh luogo del tutto reale e al
contempo metaforicb (Gilles Clement)

In questo, il racconto “Alice’s Adventures in Wonderlariddi Lewis Carroll, € un testo illuminante, profondo e
ancora attuale.La sua protagonista attraversa il mondo dellaaeabuello della fantasia, legandoli e confondéridaun percorso
surreale, frenetico, pieno di stranezze, cosi weitesal mondo in cui viviamo, che costringe e igisa ‘a cambiare continuamente,
a trasformarsi in relazione agli altfi La “visitatrice” del giardino (Alice), € una bdima sensibile e curiosa, emotiva e razionale,
continuamente messa alla prova dal non-senso si@li@zioni che il percorso le propone. In questomdaodelle meraviglie, deve
perd anche rinunciare a capireninsensed qualcosa di piu di un espediente utilizzato’aatbre per riconoscere l'inspiegabile
presenza di un fondamento, di un principio, di uo Oreatore, & uno dei modi dell’esistere che il linguaggio ta’e

La curiosa umilta di Alice, che apre lo sguardo a novi mondi e possibilita, ci incoraggia a sfruttare”il gioco delle
trasformazionf in giardino , trovando nella capacita di rinnovamento e adéditalella Natura, nutrimento ed energia per urii@ V
consapevole e rispettosa (sostenibile!) nel ngstoeta.

o OBIETTIVI
Provecazione e fmcina del a(isegna manuale (Qualiti della }Jragettmziane)

Vengono propostevole illustrate, disegnate a manpcon I'obiettivo di riconoscere la professionali@l progettista/artista, capace
di rappresentare la sua “immaginazione” e di aff@se il committente, conquistato da un progette deve comprendere e
trasmettere il senso del tempo come piena preragatello sviluppo e della crescita dei vegetaliptbgetto si fa conoscere
integrando competenze e abilita proprie dell’'aethii, del paesaggista e del vivaista/agronomo.

Immaqinario in ginrdine (Innovazione dell’iden)
Arte, letteratura, paesaggio si mostrano concretanmge al visitatore per meravigliare e far riflettere sulla “trasformazione”
della natura delle coseSi vuole indurre il fruitore alla ricerca del sificato di cio che vede, oltre la realta: per egienia forma
dei QUADRI, dei FIORI, delle PICCHE e dei CUORI, rimandaah gioco delle carte e ai quattro semi, ma cansiz letteralmente
la parola SEME essa indica il primo anello delleena delle trasformazioni naturali.
Dare vita ad un giardino creativo e innovativg in cui forme e materiali ricordino che si posséatiimente realizzare giardini belli
e nuovi con materiali, piante e ed oggetti di mtii comune, semplicemente trasformandone I'us;dalana seconda vita a cid che
era destinato a non esser piu utilizzato.

Adultiebambini in qoco (Attrattiva)

Il giardino invita ad essere sperimentato e ossert@ lo specchio deformante, che invita ad entrarerifaltra dimensione; la
scacchiera riprodotta a terra con gli arbusti patafiorma, che ricordano gli scacchi; il parted&l’'orto a forma di quadre con gli
ortaggi coltivati in tavoli ad altezza d’'uomo; itagnde albero con la sua bizzarra ombra compodimmita #; la parete a cuore
avvolta dai rampicanti, che racchiude il tavolo telle calle e i badili-picca, che segnano undidegressi#, sonosituazioni che
incuriosiscono, meravigliano, attivano fantasia e gnsiero, avvicinano adulti e bambini in una scopes reciproca.

Concretezza (Fattibiliti)

L'allestimento & pensato per essere di rapida realiazione fieristica (con materiali semplici e/o di @cupero), ma potrebbe
essere ambientato anche in contesti di spazi pubtili Appare ideale per essere riprodotto in aree v&rdiastiche e/o ludiche
anche per la sua funzione didattica.

¢ DESCRIZIONE DEL PROGETTO
Il giardino & attraversato da yoercorso centrale in tavole di legno truciolare adepellente,reso accessibile anche alle persone
disabili mediante la sua stabilizzazione con utesia di posa incrociato ed il posizionamento di pedane in corrispondenza dei
relativi ingressi. Tale camminamentmn andamento sinuoso e colorato a fasce alternisce quattro diverse areeome fossero
capitoli di un racconto giocoso, perle di un’'ungcdlana.
Lungo i due bordi opposti agli ingressi, I'ideaui recinto ordinatoe naturale realizzatmediante la disposizione a scacchiera di
Buxusspp.di altezze diverse (elementi che rimandanaréd'topiaria e alle sue geometrie decoratevd) Graminacee in varieta
esuberanti e spettinate, ricneia contemporaneo mix di formale e informadene nei giardini di Jacques Wirtz.
Il parterre € realizzato in tappeto erboso e, at@ndosi alle porzioni in ghiaia bianca stabilizzatlisegna una scacchierahe
ricorda gli ambienti del gioco, per diventaméeramente prato nella parte centrale
Le quattro aree- diverse per forma, materiale dei parterre (@mitg ghiaia e ciottoli bianchi e neri, legno talaere)ed essenze
vegetali -rappresentano i 4 serdielle carte da giocdpicches, fiori &, cuori¥, quadri¢) e con questi simboli hanno assonanze e
richiami.
Nel seme delle uno specchio deformante invita a tornare bambiriarsi piccoli per entrare a “giocare”; badili @le avvolti da
giochi di foog/nebulizzazione punteggiano la pedanégno a forma di picca, riprodotta a terrahi@nando I'importanza del
lavoro (badili) e della bellezz&Z éntedeschia aethiopica/Ca)lper dare senso e forza al tempo della vita.
Nel seme de#, un unico grande esemplareHfiobotrya japonica/Nespolo del Giapporie, cui ombra forma il segno dei fiori
ospita un’area per il compostaggio attorno allal@weeescono fiori bianchigrica carnea Primula veris, Crocus spp.Carriole che
diventano comode poltrone da giardino arredanartigore di ciottoli neri.
Nel seme de#, I'area dell'orto(“l'orto € il primo giardino”, Gilles Clement)svolge una funzione didattica mostrandpaksaggio
dal seme al frutto con gli ortaggeminati in orto-tavoli, oltre che un sistemaetiupero dell’acqua piovana e di irrigazione tale da
permetterne una facile gestione e manutenzione.
Nel seme de¥, al centro del parterre in ciottoli bianchi & moeh grande tavolo con attorno sgabelli a formtdzina rovesciata.
E’ il luogo della relazione, della condivisione,lldedecisione, della discussione. PianteHaidera helix,Vitis vinifera e Lonicera
caprifolium si arrampicano su un reticolo leggero di rocchtti cui si avvolge il filo da saldatura usato awdri di carpenteria),
sovrapposti in piu file, a costruire una romanpeaete a forma di cuore.



